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Universo dos games € nova
ferramenta de educacao

Empresa oferece oficinas especificas da area para alunos da rede publica
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mais consolidada, os
jovens se mostraminteres-
sados em exercer as cha-
madas profissées do futu-
ro. Entre elas, youtuber, e-
atleta e desenvolvedor de
games. A fim de incentivar
osnovos caminhos domer-
cado de trabalho e mostrar
que os jogos eletrénicos
podem ser ferramentas de
socializa¢do e inclusio so-
cial, aempresa For Games,
em parceria com o Metr6

Rio, via Lei Municipal de
Incentivo a Cultura, ofere-
ce oficinas de game design
parajovens estudantes de
escolas publicas.

A atividade, que ja pas-
sou por Rocinha, Coelho
Neto e Cantagalo, chegou
nocomeco domésaEscola
Municipal Eurico Salles,
noEngenhodaRainha, on-
de fica até dezembro. Ao
todo serdo cem alunos be-
neficiados (25 de cada es-
cola,que sedestacaramem
torneios de games).

Para Victor Prado, dire-
tor da For Games, esse é

um grande passo paraain-
tegragdodosjogos adreada
educagdo.

— Estamos abrindo as
portas para os games nas es-
colas. E um grande passo
para a educagao brasileira.
Queremos incentivi-los a
utilizar os jogos de maneira
consciente. O Brasil conso-
me muito game, mas nao
produz no mesmo patamar
de consumo porque nio
conta com um “gamer criti-
co’”, por exemplo, que en-
tende como os jogos sdo fei-
tos e como estdo sendo con-
sumidos —acredita Prado.

DIVULGAGAO

escola Eurico Sales, no Engenho da Rainha, durante atividade da oficina
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